CARRE MAGIQUE

THEME: ARITHEMTIQUE MODULAIRE
DUREE: ENV. 50 MINUTES
AGE: A PARTIR DE 12 ANS

Vous voulez impressionner votre entourage en remplissant a
toute vitesse une grille dont chaque ligne, chaque colonne
et chaque grande diagonale a la méme valeur 7 Nous pro-
posons de venir dans votre classe pour une lecon ludique, afin
d’apprendre & vos éléves a construire un carré magique.

Chaque éléve aura a disposition une grille de taille 4x4 et un
set de 16 plots qu’il pourra manipuler afin de construire un
carré magique.

Conformément au Plan d’Etude Romand, cet atelier permet
aux éleves de :

e Introduire la notion d’arithmétique modulaire et de parler
de commutativité ;

e Chercher des solutions par essais successifs ;
e Mettre en ceuvre une démarche de résolution ;

e Vérifier un résultat et le communiquer en utilisant le vo-
cabulaire adéquat.

Si vous ou votre classe souhaitez aussi explorer un prob-
léme mathématique de maniére ludique, tout en approchant
des méthodes de recherche scientifiques, nous nous déplacons
volontiers dans votre établissement pour animer cet atelier !
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